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1. Введение.  
Рабочая программа составлена на основе следующих нормативно-правовых документов:

1. Федеральный  закон  от  29.12.2012  №  273-ФЗ  «Об  образовании  в  Российской  Федерации»  (с  последующими

изменениями);

2. Приказ  Министерства  просвещения  Российской  Федерации  от  31.05.2021  №  287  «Об  утверждении  федерального

государственного образовательного стандарта основного общего образования» (с последующими изменениями);

3. Приказ  Минпросвещения  России  от  18.05.2023  №  370  «Об  утверждении  федеральной  образовательной  программы

основного общего образования» (далее - ФОП ООО); 

4. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 22.03.2021 № 115 «Об утверждении Порядка организации

и осуществления образовательной деятельности по основным общеобразовательным программам -  образовательным

программам начального общего, основного общего и среднего общего образования» (с последующими изменениями);

5. Постановление  Главного  государственного  санитарного  врача  РФ  от  28  сентября  2020  г.  N  28  "Об  утверждении

санитарных  правил  СП  2.4.3648-20  "Санитарно-эпидемиологические  требования  к  организациям  воспитания  и

обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи""

6. Основная общеобразовательная программа основного общего образования МБОУ «Вожегодская средняя школа».
7. Авторская программа курса «Информатика» Л.Л. Босова, А.Ю. Босова (Информатика. Программы для общеобразовательных орга-

низаций: 5–9 классы. Учебное издание / Автор-составитель: Л.Л. Босова, А.Ю. Босова.-М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2020)
8. Информатика. 5 класс. Л.Л.Босова – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2022

Мультимедийные  технологии  занимают  особое  место  среди  информационных  технологий.  Все  чаще  возникает
потребность в самопрезентации, защиты своей творческой деятельности,  наглядного представления  информации для
окружающих.  Школьный  предмет  информатика  дает  необходимое,  но  недостаточное  для  детей  среднего  возраста
количества  знаний  по  наглядному  представлению информации  в  компьютерном варианте.  В  то  же  время  процесс
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составления  ярких  презентаций,  слайд  фильмов  процесс  творческий  и  интересный  именно  для  учащихся  среднего
возраста 11 -14 лет.  Составление самопрезентации способствует самоанализу собственной деятельности, стремление
обогатить  большим  количеством  информации  свою  презентацию,  что  имеет  большое  воспитательное  значение.
Знакомство с презентациями ровесников способствует расширению кругозора детей, их представление о возможностях
досуговой деятельности.

Предмет  информатика  в  школе  изучается  учащимися  с  7  по  11  класс,  но  количество  часов  для  качественного
приобретения  навыков  составления  презентаций,  слайд  фильмов.  Настоящая  программа  рассчитана  на  углубленное
обучение учащихся 6 класса по теме «Мир мультимедиа технологий», при этом она включает в себя элементы общей
информатики и связи с другими предметами курса среднего образования. 

Факультативный  курс «Мир мультимедиа технологий»  рассчитан на 34 часа в год.

Планируемые результаты изучения курса
Личностные результаты:

 широкие познавательные интересы, инициатива  и любознательность, мотивы познания и творчества; готовность и
способность  учащихся  к  саморазвитию  и  реализации  творческого  потенциала   в  духовной  и  предметно-
продуктивной деятельности за счет развития их образного, алгоритмического и логического мышления;

 понимание роли информационных процессов в современном мире;
 владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации;
 ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения;
 развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;
 способность  увязать  учебное  содержание  с  собственным жизненным опытом,  понять  значимость  подготовки  в

области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества;
 готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и

методов информатики и ИКТ;
 способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной,

общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности;
 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических,

эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.
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Метапредметные результаты:  
 владение  умениями  самостоятельно  планировать  пути  достижения  целей;  соотносить  свои  действия  с

планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках
предложенных  условий,  корректировать  свои  действия  в  соответствии  с  изменяющейся  ситуацией;  оценивать
правильность выполнения учебной задачи;

 владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной
и познавательной деятельности;

 владение  основными  универсальными  умениями  информационного  характера:  постановка  и  формулирование
проблемы;  поиск  и  выделение  необходимой  информации,  применение  методов  информационного  поиска;
структурирование  и  визуализация  информации;  выбор  наиболее  эффективных  способов  решения  задач  в
зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем
творческого и поискового характера;

 владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать
объект  из  чувственной  формы  в  пространственно-графическую  или  знаково-символическую  модель;  умение
строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики,
диаграммы,  схемы  и  т.д.,  самостоятельно  перекодировать  информацию из  одной  знаковой  системы  в  другую;
умение выбирать форму представления информации в  зависимости от стоящей задачи,  проверять адекватность
модели объекту и цели моделирования;

 ИКТ-компетентность  –  широкий  спектр  умений  и  навыков  использования  средств  информационных  и
коммуникационных технологий для сбора,  хранения, преобразования и передачи различных видов информации,
навыки создания личного информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений
и звуков; создание письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых
сообщений;  создание,  восприятие  и  использование  гипермедиасообщений;  коммуникация  и  социальное
взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации).

Предметные результаты:
Выпускник научиться:

 использовать возможности графического редактора;
 создавать графические объекты;
 использовать объекты и инструменты PowerPoint;

3



 создавать презентации.

Выпускник получит возможность научиться:
 создавать и редактировать любой графический объект;
 осуществлять действия с фрагментом и с рисунком в целом;
 изменить настройки слайда;
 создать анимацию текста, изображения;
 вставить в презентацию звук и видеоклип;
 создать презентацию из нескольких слайдов.

Содержание учебного   курса  
5 класс (34 час)

Объекты и системы (4 часа)
Объекты  и  их  имена.  Признаки  объектов:  свойства,  действия,  поведение,  состояния.  Отношения  объектов.

Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. Системы объектов.

Информационные модели (4 часа)
Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информационные модели. Простейшие

математические  модели.  Табличные  информационные модели.  Структура  и  правила  оформления таблицы.  Простые
таблицы. 

Основные понятия мультимедиа (6 часа)
Понятие мультимедиа. Оборудование для разработки мультимедиапроектов. Этапы разработки мультимедийного

продукта. Возможности использования компьютера при обработке звука, графики, видео. Знакомство с темой проекта,
подбор и анализ материала по теме. Выделение объектов проекта и описание всех его свойств. Разработка сценария
мультимедиапроекта.
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Компьютерная графика (10часов)
Назначение  графических  редакторов.  Растровая  графика.  Объекты  растрового  редактора.  Инструменты

графического редактора. Создание и редактирование рисунка с текстом.
Назначение  графических  редакторов.  Векторная  графика.  Объекты  векторного  редактора.  Инструменты

графического редактора. Создание и редактирование рисунка с текстом.
Сканирование рисунков,  фотографий. Обработка изображений с помощью программы Picture Manager и Paint.

Работа с Gif-аниматором.

Создание презентаций в среде PowerPoint (10часов)
Возможности  и  область  использования  приложения  PowerPoint.  Типовые  объекты  презентации.  Группы

инструментов  среды  PowerPoint.  Технология  создания  презентации.  Вставка  звука  и  видеоклипов  в  презентацию.
Настройка анимации. Создание нескольких слайдов согласно сценарию.

4. Тематическое планирование  

№ Тема урока
Количество

часов
Тема Объекты и системы. 4

1. Техника безопасности. Объекты окружающего мира.  
2. Компьютерные объекты. 

Тема Информационные модели. 4

3. Как мы познаем окружающий мир. 
4. Определение понятия. Конструируем и исследуем графические объекты.

Тема Основные понятия мультимедиа 6
5. Понятие мультимедиа. Этапы разработки мультимедийного продукта.
6. Разработка сценария мультимедиапроекта.

Тема Компьютерная графика 10
7. Назначение графических редакторов. Растровая графика.
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8. Объекты растрового редактора. Инструменты графического редактора.
9. Создание и редактирование рисунка с текстом. Назначение графических редакторов.
10. Векторная графика. Объекты векторного редактора.
11. Инструменты графического редактора.

Тема Создание презентаций в среде PowerPoint 10
12. Создадим презентацию, напишем рассказ. Вставка текста на слайд.
13. Требования к тексту и заголовкам.
14. Рисунки на слайдах.
15. Использование анимации на слайдах презентации.
16. Гиперссылки на слайдах.
17. Слайд - фильм. Смена слайдов по времени.

ИТОГО 34

Условия для реализации программы.
Для успешной реализации программы необходимо соблюдать ряд условий:
1. Наличие индивидуальных  компьютеров для возможности индивидуальной работы каждого ученика.
2. Программа PowerPoint
3. Возможность выхода в Интернет.
Программа построена на принципах:

 Доступности – при изложении материала учитываются возрастные особенности детей, один и тот же материал
по-разному преподаётся, в зависимости от возраста и субъективного опыта детей. Материал располагается от
простого к сложному. При необходимости допускается повторение части материала через некоторое время.

 Наглядности – человек получает через органы зрения почти в 5 раз больнее информации, чем через слух,
поэтому на занятиях используются как наглядные материалы, так и обучающие программы.

 Сознательности и активности – для активизации деятельности детей используются такие формы обучения, как
занятия-игры, конкурсы, совместные обсуждения поставленных вопросов.

Кабинет  информатики,  в  котором  проводятся  занятия  кружка,  соответствует  требованиям  материального  и
программного обеспечения. Кабинет информатики оборудован согласно правилам пожарной безопасности.
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 www.uroki.net

 www.intel.ru 
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Оценочные материалы.
Диагностическая карта оценивания итогового проекта
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«н» – начало года; «к» – конец года
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